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ПОКАНА ЗА КАНДИДАТСТВАНЕ

“Повишаване дигиталните умения на младите хора, с приоритет върху включването на момичета”: 
финансиране на проекти за кодиране и програмиране в рамките на EU Code Week (1 кръг)

Какво е EU Code Week
EU Code Week (Европейската седмица на програмирането) е общоевропейска инициатива, подкрепена от Европейската комисия, която има за цел да насърчи творчеството, логическото мислене и дигиталната грамотност чрез програмиране и други технологични дейности. Събитието обединява учители, ученици, младежи, родители и организации от цяла Европа, които споделят страст към дигиталното творчество и иновациите. Всеки може да се включи, независимо от възрастта и нивото на познания, като организира или участва в събития, които правят програмирането достъпно, забавно и смислено. Линк към сайта на CodeWeek
Какво е Code4Europe
За да разширят въздействието и обхвата на инициативата EU Code Week, европейски организации с опит в образованието, иновациите и дигиталните умения се събраха в общ консорциум и създадоха проекта Code4Europe. Чрез създаване на устойчиви и регионални хъбове за координация, обмен и добри практики, консорциума цели да насърчи участието в дигиталното образование и да създаде активна мрежа от обучители, координатори и ангажирани общности в цяла Европа. 
За Джуниър Ачийвмънт България
Джуниър Ачийвмънт България е българският представител в консорциума. Ние сме водеща организация с утвърдена репутация в предоставянето на иновативно и модерно образование от най-ранна възраст до университета. Портфолиото от образователни продукти и услуги включва програми в 3 тематични области: предприемачество, финансова грамотност и умения за работа. С участието си в инициативите на EU CodeWeek, JA Bulgaria цели да укрепи значимостта на дигиталното образование и да насърчи активното участие на различни общности в създаването на устойчиви образователни партньорства. Линк към сайта на JAB
Готови ли сте да реализирате свой иновативен проект за кодиране или да разширите съществуващите си инициативи? 
Джуниър Ачийвмънт България отправя покана към кандидати за микрофинансиране в подкрепа на дейности в областта на цифровото образование, кодирането и алгоритмичното мислене. Финансирането ще бъде предоставено в два кръга, до общ размер от 24 000 евро.
Цел и обхват
Настоящата обява цели да идентифицира и подкрепи проекти на местно ниво, съобразени с мисията на EU Code Week за насърчаване на програмирането,  алгоритмичното мислене и цифровите умения на младежи на възраст от 6 до 25 години. В това число:
· Осигуряване на възможност за разработване на иновативни и гъвкави дейности по развиване на дигитални умения.
· Подкрепа на инициативи, които интегрират кодирането в образователния контекст и насърчават ангажираността.
· Насърчаване на участието на общността и стимулиране на сътрудничеството между заинтересованите страни.
· Приоритизиране на проекти, които предлагат равен старт между половете и насърчават разнообразието в образованието по STEM.
Вид на финансирането
Безвъзмездните средства, в общ размер до 10 000 лева в настоящия кръг за финансиране, ще бъдат предоставени на одобрени кандидати в две категории:
· Категория 1 - от 500 до 1000 лв. (до 7 проекта)
· Категория 2 – от 1000 до 3000 лв. (до 7 проекта).
Средствата ще бъдат представени на два транша: 50% след подписване на договор, и 50% след представен отчет на дейностите, базиран на реално направени разходи. 
Предложенията ще бъдат оценявани въз основа на критериите, описани по-долу. В случай, че бъдат получени по-малко от 3 предложения, процедурата ще бъде прекратена.
Кой може да кандидатства?
Допустими кандидати са:
· Училища (предучилищни, начални, средни и висши училища);
· Библиотеки, читалища и подобни институционални структури;
· Неправителствени организации (НПО);
· Частни организации и клубове за програмиране;
· Организации, специализирани в областта на технологиите и алгоритмичното мислене.
Какви проекти могат да бъдат финансирани?
Всички проекти трябва да са свързани с програмирането или цифровите умения и да съответстват на целите на EU Code Week. Финансирани ще бъдат проекти в една от следните категории:
· Разработване и пилотиране на иновативен подход/дейност;
· Разширяване на съществуващ подход/дейност за нови училища, група училища и/или регион;
· Насърчаване на ангажираността на общността с дигиталните инициативи.
Допустимост на разходите:
Закупуване на материали и оборудване се допуска при условие, че тези разходи доказано са свързани с прякото изпълнение на дейности, насочени към крайните бенефициенти на финансирането (не се допуска закупуване на оборудване като част от административните разходи). 

Административни разходи (разходи за управление на проекта, в т.ч. финансово управление и комуникации, разходи за офис консумативи или други офис разходи) са допустими, но те не могат да бъдат повече от 10% от исканата сума.
Дейности, които не се допускат:
· Ремонт на помещенията на кандидата, закупуване на офис мебели, ИТ оборудване за служителите на кандидата;
· Покриване на текущи разходи за дейността на кандидата;
· Дейности с религиозен или политически характер;
· Извършване на стопанска дейност;
· Възнаграждение на членовете на екипа на проекта;
· Организиране на събития, предназначени изключително за педагогически персонал, без участието на деца и младежи като преки бенефициенти.
Примерни Дейности:
· Разработване и пилотиране на иновативна дейност за програмиране или дигитални умения
· Разширяване на съществуващ подход в нови училища или региони
· Насърчаване на ангажираността на общността и признаване на цифровото образование
· Популяризиране на програмирането и алгоритмичното мислене в училищата
· Ангажиране на слабо представени групи, като например момичета, в областта на STEM
· Включване на програмирането в основните училищни предмети
· Провеждане на практически семинари по роботика или програмиране
· Създаване на образователни ресурси за дигитална грамотност
· Провеждане на хакатон, предизвикателство за програмиране или събитие за дигитални умения
· Създаване или разширяване на местен клуб по STEM
· Разработване на сесии за обучение на учители за дигитални инструменти
· Организиране на програми за взаимнообучение на връстници или менторство в областта на програмирането / STEM


Кандидатите следва да имат предвид, че разходите ще бъдат удостоверявани с представянето на разходооправдателни документи като придружаващи отчета на дейностите след изпълнение на проекта.
Критерии за оценка 
Всички предложения, които преминат проверка за допустимост, ще бъдат оценявани чрез критерии в пет категории: 

· Съответствие с програмния дизайн на инициативата: съобразяване с целите и приоритетите на Code Week; осъществимост на дейностите, отчитайки графикът на дейностите и наличните професионални, организационни и технологични ресурси. 
· Обучение по програмиране и алгоритмично мислене: поставяне на приоритет върху програмирането и алгоритмичното мислене, като ще се разглежда до каква степен тези елементи са в основата на дейността – чрез използваните подходи (като блоково програмиране, програмиране без устройства и др.), програмни езици и подпомагащи средства за обучение.
· Въздействие: участието на повече ученици, класове, училища, млади хора от местната общност, както и съобразяване с местния контекст. Специално внимание ще се обръща на участието на момичета и насърчаването на образованието в STEM областите (наука, технологии, инженерство и математика).
· Качество на предложението: 
(1) наличие на образователни елементи като методологични подходи и връзката на предложението с основни учебни дисциплини (четивна и математическа грамотност, умения за работа с данни, дигитална грамотност; 
(2) използване на инструменти за оценка на въздействието; 
(3) изграждане на партньорства и обединяване на усилия в рамките на местни общности, създаване на мрежи за сътрудничество с цел подобряване на ефикасността на инициативата и включване на различните заинтересовани страни; 
(4) устойчивост на идеята - ще се оценява положително, ако идеята има дългосрочна перспектива и надхвърля времевия обхват на самата „седмица“; 
(5) споделя ресурси и материали с цел насърчаване на устойчивостта (възможността дейностите да бъдат прилагани и другаде, както и отвореност на събитията към местната общност).
· Представяне на идеята: яснота и изчерпателност.

При равни други условия в оценяването, приоритет ще имат проекти, включващи горните класове на средните училища, както и такива с участието на водещи учители в CodeWeek.
Процес на кандидатстване
Проектните предложения следва да бъдат изпратени до 23:59 ч. на 28 юни 2025 г., чрез попълване на апликационната форма.

Всеки кандидат трябва да представи чрез този формуляр: 
· Описание на проекта, неговите цели и очаквано въздействие.
· Подробности за плана за изпълнение, графика и необходимите ресурси.
· Информация за кандидатстващата организация, включително и съответния опит.

Всеки кандидат трябва също така да приложи Бюджет на проекта, както и Декларация за съгласие. Образец на двата документа могат да бъдат изтеглени от линковете по-долу:

· Бюджетът се прилага в excel формат, без подпис на него (подписан оригинал ще придружава договора за финансиране, сключен с одобрените кандидати); 
линк за таблицата
· Декларацията за съгласие се прилага с подпис на представляващото лице, сканирана.
линк за декларация
Оценка и подбор
Предложенията на кандидатите ще бъдат оценени от специална комисия (Комисия за подбор), включваща посланици на Code Week, водещи учители, образователни експерти и представители на ИТ сектора, както и представители на Джуниър Ачийвмънт България. Имената на членовете на Комисията не се публикуват, с оглед избягване на конфликти и натиск.

График
· Публикуване на поканата за представяне на предложения: 28 април 2025 г. 
· Краен срок за кандидатстване: 28 юни 2025 г.
· Оценка на предложенията: 28 юни - 13 юли 2025 г.
· Уведомяване на одобрените кандидати: 14 юли 2025 г.
· Сключване на договори за финансиране: 14 юли - 28 юли 2025 г.
· Период на изпълнение на проектите: 1 август - 30 септември 2025 г.
· Период на отчитане на финансираните проекти: 1 октомври – 31 октомври 2025

Джуниър Ачийвмънт България не предоставя консултации по качеството на разработваните идеи - консултации се предоставят единствено по отношение на техническите изисквания на конкурса. Консултации се получават по електронна поща, чрез посочения и-мейл за контакт, като не се отговаря на анонимни запитвания, коментари, бележки и др. в нито един от каналите за комуникация на фондацията.

Списък на одобрените кандидати, включващ стойността на одобрените проекти ще бъде публикуван на интернет страницата на Джуниър Ачийвмънт България. Всички одобрени кандидати ще получат и-мейл и инструкция за следващи стъпки, както и покана за информационна среща. 

Кандидатите, които не са одобрени също ще получат известие чрез и-мейл.

Кандидатите по настоящата покана участват с предложенията си доброволно и не могат да имат искания за компенсации по отношение на това участие. Чрез участието си в конкурса кандидатите дават изричното си съгласие с правилата и условията на конкурса.


Контакт за допълнителна информация и въпроси: 
Ясен Маринов – yasen.marinov@jabulgaria.org 



Често Задавани Въпроси
1. Допустимо ли е да се кандидатства с повече от едно предложение?
Да, допустимо е да се кандидатства с до 3 предложения от един и същи кандидат. Само едно от тях би могло да бъде финансирано.

2. Допустими ли са съвместни кандидатури на две или повече юридически лица в партньорство? 
[bookmark: _Int_XNbFWPSX]Да, но при потенциално одобрение на проекта, договор се сключва само с един от партньорите, приет за водеща организация, която носи отговорност за изпълнението на дейността и има ангажимента за отчетност.
3. Ако кандидатът изпълнява проект, финансиран в 1 кръг, може ли да кандидатства за финансиране във 2ри кръг?
Обявата за финансирането във втори кръг ще бъде публикувана непосредствено след приключване на отчетната процедура от 1ви кръг. Ако кандидатът е изпълнил успешно проекта си в 1ви кръг и неговия отчет е приет.
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Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Health and Digital Executive Agency. Neither the European Union nor the granting authority can be held responsible for them.

	
	
	



image1.png




image2.png




